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繪畫藝術創作實作

一、教學目標

 對繪畫領域與分類之了解並能具備實質創作之進階能力。學生並具備運用繪

畫理論於各種創作實作中，且能發現問題並解決問題。

二、教學特色

實施分組教學教學重視實際繪畫創作實習課程，讓學生更有展現及發表的相互

觀摩學習機會，並培養其對繪畫創作的興趣與未來的藝術志向。

三、創作主題

風格以新藝術(人物+花卉)為創作主題，各組自行收尋資料及探討構圖形式，

並以素描完整呈現輪廓線的描繪，設色採以多媒材素材，讓創作畫面更達藝術

性的表現。

空間設計建模實務

本課程是將美學、機能與技術結合的綜合實作歷程，旨在透過設計思維解決真

實的空間問題。專題發展包含四大核心階段：首先是前期研究，聚焦特定社會

或環境議題並定調設計概念；其次為空間規劃，著重人體工學、動線配置與機

能需求；接著利用數位工具進行3D建模與視覺模擬，精準呈現光影氛圍與材質

肌理；最後為成果展現，透過視覺排版與實體模型傳達設計理念。現代專題不

僅追求視覺美化，更強調永續發展與社會責任，常融入SDGs指標與親自然設

計。這是一套將抽象概念化為具體空間，充分展現設計者實務技術與邏輯思維

的完整訓練。

影像展示設計實務

本課程著重各式攝影主題探討與時拍應用,針對各式流行的拍攝技巧與手法進

行研究與練習,從根本攝影原理、相機操作到攝影師風格與相關未來工作之應

用。讓同學有機會接觸未來產業需求,以達到學以致用,並拓展攝影實務之能

力, 讓攝影的興趣 成為你未來工作最好的能力!

創意產業設計實務

(一)探討全臺灣區域性的產業文化與脈絡，重新詮釋和定義文化產業的品牌定

位，以及推動文創商品的發展。

(二)課程以專題報告書撰寫能力和企劃提案為主軸，鼓勵跨科合作、並邀請專

家演講以促進學術交流。

(三)建立文化產業的主視覺設計，促進文創商品與載體結合，提升參賽經驗和

技優、推甄機會。

(四)製作方向包括手冊編排印刷、宣傳海報、宣傳DM等媒體，引起更多關注，

期待有興趣者參與探討。

(五)提供作品集製作和口試面試題庫演練，歡迎對課程感興趣的同學加入參

與。

數位插畫設計實務

以電腦繪圖插畫技法呈現，關懷台灣本土文化和環保意識等議題所表現之繪本

及插畫或漫畫作品。

1.將所繪製之造型主題及插畫角色運用融入文創產業周邊商品。

2.結合插畫主題，融入絹印、熱轉印潮T潮袋等製作等，將這些製作技巧應用

於文創商品設計，以上實務製作與業界接軌有助流行設計的概念提升。

3.專題設計企劃，可以跨科或跨組合作來呈現，作品集或學習歷程檔案編輯作

等升學單元。

4.聘請業界或科大講師協助參加國內專題競賽及國內外插畫漫畫比賽，增強專

題論文寫作及國際化設計繪畫能力，歡迎對插畫產業充滿熱情的同學加入!

動畫電影製作實務

本課程以培養學生影像敘事與數位創作能力為核心，強調「做中學」的教學理

念，透過實際拍攝與剪輯操作，使學生熟悉影視製作流程，並理解鏡頭運用、

構圖與節奏等影像語言。課程不僅重視技術學習，更強調影像作為溝通與表達

工具，引導學生透過作品傳達想法與情感，培養創意思考能力。
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