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一、選擇題 ：(共40題，每題2.5分)    ### 請將答案以2B鉛筆畫記於電腦卡內作答 ###
（   ）1.「廣義的設計」是指？(A) 所有關於純粹與藝術造形的活動 (B) 所有關於自由與表現造形的活動(C) 所有關於擬定銷
        售策略的活動與計畫 (D) 所有關於製作實用造形的活動與計畫
（   ）2.設計原屬於藝術領域，工業革命後漸漸脫離藝術而成為獨立的學科。請問設計和造形藝術最大的差異為？(A) 實用性　
        (B) 審美性　(C) 造形理念　(D) 製作技術
（   ）3.舞臺與展示設計在設計的六大領域中，相互跨越哪二種設計領域？(A) 產品設計、空間設計　(B) 視覺傳達設計、產
        品設計　(C) 視覺傳達設計、空間設計　(D) 空間設計、時間設計
（   ）4.下列關於設計的主、客觀因素之敘述，何者不正確？(A) 依設計的本質因素而言，設計的主體在人（設計家），設計
        的客體在物（設計品）(B) 依設計的形成因素而言，設計的主體在形（形態或形而下），設計的客體在心（哲學或形
        而上) (C) 設計師的設計理念及創作精神，屬於設計的主體關係 (D) 商業包裝、產品設計、室內或建築設計，屬於設
        計的客體關係
（   ）5.當設計師創造出來的設計被視為一種無形的資產，透過具法律效益的登記能有效的保護相關的創意財，下列何者為
        其法律上的名稱？(A) 設計所有權　(B) 創意表達權　(C) 創意銷售權　(D) 智慧財產權 
（   ）6.依據設計的六領域分類而言，「多媒體設計」主要是屬於 (A) 工藝設計(B) 工業設計　(C) 時間設計　(D) 時尚設計
（   ）7.下列何種設計專業不需要理解工業材料的特性、製造與其應用方式？(A) 工業設計　(B) 多媒體設計　(C) 織品設計　
        (D) 空間設計
（   ）8.建築以「設計圖及模型」的方式呈現預想效果，引用古希臘哲學家亞里斯多德的四因說理念，是屬於何種設計要因？
        (A) 設計的目的因　(B) 設計的動力因　(C) 設計的形式因　(D) 設計的材料因
（   ）9.英國設計學者亞契爾（Archer）提出的設計三階段與程序，正確順序為：(A) 執行→分析→創意 (B) 分析→執行→創
        意(C) 創意→分析→執=行 (D) 分析→創意→執行
（   ）10.人體大腦是設計思考的主體，請問掌握藝術、音樂、創造、想像知能與意識的區塊是(A) 右腦　(B) 左腦　(C) 中央
        溝　(D) 大腦皮質。
（   ）11.下列何者不是檢視文化創意設計行銷方法的「VIPP」模式？(A) 流程（Process）　(B) 樣式性（Various）　(C) 生產
        （Production）　(D) 意象（Image）
（   ）12.小明走進紐約現代藝術博物館，看見史塔克（Starck）外星人榨汁機展示其中，他思考著設計與藝術的關係，下列敘
         述何者適切？(A) 設計以實用功能為主，不具備藝術的主觀價值性　(B) 外星人榨汁機為使用者而設計，不能稱其為
         藝術品　(C) 藝術往往超越時間的觀點或表現形式，能啟迪設計的走向　(D) 設計講究的美感形式是為機能而生，與
         藝術性的表現無關
（   ）13. 107 年開始全國取消現行「前有測速照相」、「常有測速照相」等文字告示牌，全面改採如下圖的三角形測速相機
         圖案標誌，在設計的傳播理論中，這是屬於何種歷程？　(A) 媒介物　(B) 編碼　(C) 接受者　(D) 解碼
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（   ）14.在創意發想及造形設計的技術表現上，為擴大思考空間，增強大量的創意與構想，首先可進行下列何種思考方法？ 
          (A) 導向思考法 (B) 垂直思考法(C) 檢核表法 (D)水平思考法
（   ）15.文化藝術獎助條例第912項規定，民間公有建築物設置公共藝術不得少於總造價的多少百分比？(A) 1/10  (B) 1/50
          (C) 1/100　(D)1/200
（   ）16.都市環境中的「建蔽率、容積率」與何種環境設計有密切關係？(A) 都市高層化　(B) 都市地下化　(C) 都市人工島　
          (D) 都市田園化
（   ）17.環境設計的類型中，下列何者不屬於「複合環境」的設計範例？(A) 臺北貓空纜車景觀 (B) 宜蘭林美石磐步道(C) 桃
         園大溪老街景觀 (D) 南投集集綠色隧道。
（   ）18.綠色設計是產業發展的新趨勢，有關綠色設計敘述，下列何者不正確(A)綠色設計須具備3R「Reduce、Reuse、Recycle」
         的精神(B)產品設計時注意零件容易拆解、原料種類盡量單一化、不相容原料避免複合使用，是符合綠色設計之再使
         用（Reuse）的精神(C) 綠色產品可包括本身設計及其售後服務(D)在不影響功能下，綠色產品朝輕、薄、短、小方向
         是符合減量（Reduce）的精神
（   ）19.國內地方文化創意產業與環境、設計的結合，下列何者不正確？(A) 苗栗客家桐花季　(B) 臺東蘭嶼飛魚季　(C) 新
         北市八里音樂祭　(D) 基隆中元祭
（   ）20.綠色設計（Green Design）是在產品生命週期的哪一個階段起，就必須考量對環境的最小影響？(A) 設計階段　(B) 建
         模階段　(C) 量產階段　(D) 企劃階段
（   ）21.設計師在設計的過程中，對於材料的選擇宜考量以下哪四個要素？(A) 適當性、製造性、經濟性、環保性 (B) 創造
         性、製造性、技術性環保性 (C) 美學性、製造性、科技性、環保性 (D) 科技性、複製性、經濟性、環保性
（   ）22.探討圖文設計中，字體、大小、粗細、對比及編排等造成的視認性、易讀性與明視性等問題，是屬於何種專業知識？
         (A) 人因工程學　(B) 材料結構學　(C) 造形美學　(D) 心理學
（   ）23.向生物界學習、模仿而得到有助於人類科技、社會發展是指 (A)通用設計 (B)綠色設計 (C)仿生設計 (D)福祉設計
（   ）24.有關文化資產保存的敘述，下列何者不正確？　(A) 文化資產的保存分為歷史資產與文化資產兩大面向　(B) 文化
         資產保存朝向生態與人文共存、共和的方向努力　(C) 臺灣於1982 年公布並實施「文化資產保存法」　(D)「社區總
         體營造」鼓勵居民用參與式設計來保存文化資產
（   ）25.注視下圖中之小黑點，將發現四個大圓形成旋轉之動態效果，此視覺原理接近下列哪一個流派之造形理念？(A) 超   
 現實主義（Surrealism）(B) 構成主義（Constructivism）(C) 歐普藝術（Optical Art） (D) 普普藝術（Pop Art）
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（   ）26.歷史上有很多著名的設計師都發表過對於設計造形的經典看法，下列哪一個選項配對不正確？(A) 凡德洛（Mies Van der Roch）提出Less is more (B) 魯斯（Adolf Loos）提出Decoration is crime (C) 蘇利文（Eero Sarrinen）提出Form follows function (D) 保時捷（Ferdinand Porsche）提出Less,but better
（   ）27.西元1917 年前後，蒙德里安（Piet Mondrian）與都斯柏格（Van Doesburg）共同以直線、直角、並將色彩限定於紅、藍、黃與無彩色 中，想藉著這些要素使純粹的抽象畫具體化，因而推動了何種設計運動？(A) 美術工藝運動　(B) 新藝術運動　(C) 新造形主義運動　(D) 復古主義運動。
（   ）28.全球設計界最高指標的設計競賽之一，有「設計奧斯卡」之稱的設計競賽是？(A)德國red dot設計獎　(B)美國IDEA設計獎　(C)日本G-mark設計獎　(D)德國iF設計獎
（   ）29.國內前輩藝術家中，有「臺灣從事廣告設計第一人」、「臺灣企業識別標誌之父」、「臺灣工藝之父」之稱的是？(A) 顏水龍　(B) 黃土水　(C) 李梅樹　(D) 楊英風
（   ）30.關於通用設計（Universal Design）的設計原則與具備的條件，下列何者不正確？(A) 公平使用、彈性使用 (B) 簡易及直覺使用 (C) 感性  及高附加價值使用 (D) 適當的空間供使用
（   ）31.臺灣日據時代的皇民化運動裏，下列何種圖紋裝飾風格被大量應用於建築與家具上？(A) 哥德式（Gothic）(B) 巴洛克式（Baroque）(C) 洛可可式（Rococo）(D) 普普式（Popular）
（   ）32.由中國古代工具發展史可以見證文化與設計的關係，符合現代「設計的概念」，有「設計行為」可說是由哪一個時代開始的？(A) 石器時代 (B) 青銅器時代　(C) 鐵器時代　(D) 陶器時代
（   ）33.針對車站的相關設施，可以採用下列哪一種設計理念？以滿足不同旅客的需求。(A) 簡約設計（Simple Design） (B) 綠色設計（Green Design） (C) 資訊設計（Information Design） (D) 通用設計（Universal  Design）。
（   ）34.關於中國文化各朝代最具代表性的造形及藝術配對，下列何者不正確？(A) 宋代：山水畫、汝窯、鈞窯、哥窯、定窯 (B) 明代：文人畫、詩書畫合一、青花瓷、釉裡紅 (C) 漢代：未央宮、武梁祠、銅鏡、帛畫、馬踏飛燕銅奔馬 (D) 唐代：三彩、泥塑、金碧山水、石窟壁畫
（   ）35.有關設計發展趨勢的敘述，下列何者不正確？(A)AI 的設計應用，來自於大數據上的多種組合，可避免產生智慧財產權爭議　(B) 互動媒體設計包含企劃、使用者經驗（User Experience）研究、使用者介面（UserInterface）設計　(C) 因應行動裝置的普及，發展出響應式網頁，適用於各種類型的行動裝置　(D) 擴增實境的應用，體驗虛擬與現實混合的情境，可作為行銷活動的一環。
（   ）36.被譽為世界第一部「農業、手工業」生產技術的百科全書，堪稱是東方設計實務經典的著作是？(A) 《天工開物》　(B) 《考工記》　(C) 《圓治》　(D) 《營造法式》
（   ）37.關於產品設計公司專業部門的「工作流程」順序，下列何者正確？(A) 工程→模型→企劃→設計 (B)企劃→設計→工程→模型(C) 設計→企 劃→工程→模型 (D)模型→企劃→設計→工程
（   ）38. 英國美術工藝運動的開創者，並有「現代設計之父」之稱的是？(A) 普金（A.W.N.Pugin） (B) 韋伯（Philip Webb）
(C) 莫里斯（William Morris） (D) 拉斯金（John Ruskin）
（   ）39.有關「自造者風潮（Maker Movement）」的敘述，下列何者不正確？(A)3D 印表機是自造者風潮下最主要且唯一的
 工具 (B) 可以追溯到2005 年美國「自造雜誌（Make Magazine）」出版發行，以及所舉辦的自造者市集（Maker Fair
 活動 (C)強調分享的概念、社群交流等都是發展的重點 (D) 強調「想」到「做」，所完成的作品可以非常天馬行空
（   ）40.創造學和創造工程之父奧斯本（Alex Faickney Osborn）曾指出「設計最有價值的部份是在人們腦中進行的活動」，這種創意思考的活動就稱為暗箱法（Black-Box Method）。下列何種創意思考法不屬於暗箱法？(A)5W2H 法（七何分析法）　(B) 水平思考法　(C) 腦力激盪法　(D) 歸納分析法
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